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1. LES BASES

Sortie

Entrée

Le bang permet de
réenvoyer la valeur d'un
nombre.

|5rint @popup 1

Affiche la valeur
lorsqu'elle arrive

2. OBJETS MATHEMATIQUES

Boucle infinie :
impossible |

L'objet slider envoie une
valeur de 0 & 127

Envoi vers plusieurs

sorties a la fois.

... 8t ga marche aussi
dans l'autre sens |

L'objet bang ne transmet pas
la valeur numerigue regue

L'entrée de
gauche
déclenche
lopération

Bang (b) pour
déclencher l'opération

Eandom 50

L'entrée droite
ne déclenche
pas |'opération

MNombre
entier (i)

Interrupteur (t) pour
activer/désaction une fonction

Envoi d'un bang toutes
les 500 millisecondes

r}1etro 500

A chaque bang, le compteur augmente

r;ounter 112 de 1 et recommence une fois rendu & 12.

Mettre un point pour
indiquer un calcul décimal

MNombre
décimal (f)



3. OBJETS AUDIO

Charger un Activer/désactiver la
Lecture fichier lecture en boucle

p |OOp (0N Créer un message = touche m

Lecteur son
stéréo (2 canaux)

live.gain~{1]
Iy
live.gain~ pour
gérer le volume
0.0 dB

e Lancer

Lancer I'enregistrernent pour
I'enregistrement une durée prédefinie

Créer un fichier
de destination
9

record 2000

ezade~:
entrée son

sfrecord~ 2

Objet kslider a mettre en
mode "touchscreen” (Ctrd + i)

Hauteur de
note MIDI

4. INTERACTION, MAKEY-MAKEY

Renvoie le code
de chaque touche
du clavier

Codes des touches
A-Z-E-R-T-Y

"$1" prend la valeur de
l'interrupteur place en
amont (0 ou 1)

] "

live.gain=-
“1
0.0 dB
.1

v
e
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Choisir un fichier de
destination

Enregistrer pour une e
durée de 2 secondes r_ecord_ 2000

Vélacité
(0 a127)

Sortie
MIDI

open test.wav

Charger directement o
un fichier son

Lire le fichier charge e
de 5000 a 7500 ms

Codes des touches du Makey-makey

2

D00



